Para los que no tienen experiencia con CAD o no sean muy
habiles con la informatica LDraw y los programas de su
entorno pueden parecer complicados, pero con unas
explicaciones basicas y un poco de practica se puede aprender
a manejarlos bastante rapido.

Por Jetro

Para muchos de nosotros es
importante documentar nuestras
creaciones e ideas. Tradicionalmente
hemos tirado mucho de fotos, sobre
todo desde la aparicion de las
camaras digitales. Algunos también
han intentado plasmarlos en dibujos.
Con la creacién de la libreria de
piezas Ldraw para una version
simplificada de CAD (dibujo asistido
por ordenador) esa tarea se ha hecho
mucho mas sencilla, hasta el punto
de que algunos incluso han hecho
creaciones sin disponer de las piezas
fisicas.

Para los que no tienen experiencia
con CAD o no sean muy habiles con
la informatica, LDraw y los programas
de su entorno pueden parecer
complicados, pero con unas
explicaciones basicas y un poco de
practica se puede aprender a

manejarlos bastante rapido. En esta
primera entrega del curso LDraw
daremos los primeros pasos con
MLCad, un programa que nos
permite usar la libreria de piezas
LDraw de una forma sencilla.

Primeros pasos con MLCad

Mike's LEGO CAD (MLCad) es un
programa de disefio asistido por
ordenador que emplea la libreria de
piezas de LDraw. Por lo tanto, para
poder usarlo hace falta tener
instalado ambos paquetes. En la web
de LDraw [1] hay un enlace con un
paquete de instalacién que engloba
la libreria de piezas Ldraw, el
programa de disefio MLCad y
algunos paquetes mas [2] en el que
no hace falta méas que aceptar todos
los pasos para instalar los paquetes
necesarios.

La primera vez que abras MLCad te
preguntara donde se encuentra la
libreria de piezas MLCad (en la
instalacion por defecto se encuentra
en C:\Ldraw). La fig. 1 muestra el
aspecto que puede presentar MLCad
si reorganizamos las barras de
iconos a nuestro gusto.

Para crear nuestro primer disefio
intentaremos copiar la piramide de
PYRAMID.Idr

Después de mirar bien como esta
hecho la piramide (usa el Modo
visionado para verlo paso a paso)
abre un fichero nuevo (Fichero >
Nuevo, CTRL+N o el primer icono de
la barra de tareas):

La base esta formada por bricks 2x4
asi lo siguiente sera localizar esa
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pieza. En el catalogo de piezas
pincha en el '+ al lado de la palabra
Brick. Ahora tienes dos maneras de
localizar la pieza:

1) baja por la lista de descripcion
hasta encontrar Brick 2 x 4

2) pincha en cualquier descripciény a
continuacion baja en la ventana de
imagenes de piezas hasta identificar
la pieza que necesitas.

Si no estas seguro de haber
encontrado la descripcion exacta de
la pieza puedes usar una
combinacion de las dos maneras
descritas para localizar cualquier
pieza.

Para introducir la pieza en el modelo
también puedes usar varios métodos:
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1) Pincha en la descripcion de la
pieza y arrastrala al &rea de
construccion

2) Pincha en el dibujo de la piezay
arrastrala al area de construccion.

3) Pincha en 'Editar > Afadir >
Pieza...' o (mas sencillo) en el primer
icono de la barra de edicién:

En la ventana que se abre puedes
seleccionar la pieza por su numero.

Suelta la pieza en cualquiera de las
cuatro ventanas del area de
construccion. Veras la pieza en cada
ventana segun el angulo de vista
seleccionado para cada una de ellas.
También notaras que la pieza es de
color negro. Para cambiarlo pincha

en el azul oscuro de la barra de color.

Coloca otro brick 2 x 4 al lado del

primero para que queden en linea:

Notaras que la segunda pieza ya es
azul. MLCad recuerda el ultimo color
gue has seleccionado. También
veras que por mucho que te
esfuerces es imposible hacer que las
dos piezas estén perfectamente
alineadas. Para conseguir alinear las
piezas tendras que usar las flechas
de la barra de elementos o los
atajos de teclado. Recomiendo que
te familiarices con estos atajos de
teclado porque de ese modo podras
trabajar mucho mas rapido:

-x = flecha izquierda
+x = flecha derecha
-y = flecha arriba

+y = flecha abajo

-z = Re Pag.
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Mientras la pieza esté seleccionada
podras moverla, pero también estara
enmarcada por un borde. Esto a
veces hace dificil ver si una pieza
esta correctamente alineada y por
tanto tendras que deseleccionarla
(pinchando en cualquier parte vacia
de la ventana) para comprobarlo.

¢No consigues que la pieza se ponga
donde tu la quieres? Probablemente
tenga que ver con la cuadricula que
usas. La cuadricula es un sistema de
lineas imaginarias con cierta
distancia entre lineas. Cuanto mas
fina la cuadricula mas precisos los
movimientos de las piezas, pero
también seran mas lentas. Puedes
cambiar la cuadricula en la barra de

3 El listado de piezas incorporadas

4 El area de construccion

visionado o con las teclas especiales
F9, F10y F11.

La tercera pieza la tienes que
introducir en la ventana con la vista
desde arriba (TOP). Notaras que
sigue alineada en las otras dos vistas
(FRONT y RIGHT). También
necesitaras girar la pieza. Para ello
hay unos botones en la barra de
elementos ademas de los siguientes
atajos de teclado:

giro -x = CTRL + flecha izquierda
giro +x = CTRL + flecha derecha
giro -y = CTRL + flecha arriba
giro +y = CTRL + flecha abajo
giro -z = CTRL + Re Pag.

giro +z = CTRL + Av. Pég.

Dependiendo de la cuadricula que

uses también cambiara el nimero de
grados que giras la pieza en cada
paso. Con la cuadricula méas grande
seran 45° asi que necesitas girarlo
dos veces.

Existe un cuarta manera de introducir
piezas en un disefio: copiar y pegar
(CTRL+ C, CTRL + V). Si lo haces
notaras que se afiade una pieza en
la lista de piezas pero no la veras en
el disefo. Eso es porque se ha
pegado exactamente en el mismo
lugar que la pieza que se copid. Pero
si mueves la pieza (flecha derecha)
notaras que de 'dentro’ de la pieza
anterior sale la nueva.

También puedes hacer eso con

varias piezas a la vez. Para ello
selecciona las dos primeras piezas

27



MLCad Settings %]

LDraw base path:

General I Fiendering] Printing] Documentl Step, Grid, Snap] View Mode|

IC:'\LDraw

Author name:

Browse... l

|MLCad

IV Show warnings
| Enable screen selection

v &ctivate edit mode on load

[V Reagister file types

Automatic part upgrade:

| sk >l

Language:

l English L]

| EnEIish |

Aceptar

Cancelar | plicar |

Ayuda

(selecciona la primera, mantén
pulsado CRL y selecciona la
segunda). Copialas, pégalas y
muévelas hacia delante (flecha
abajo, -z). Ya tenemos la base de la
piramide.

Selecciona la Ultima pieza en la lista
de piezas del modelo. Ahora pincha
en 'Editar > Afiadir > Paso' o
selecciona el tercer icono de la barra
de edicion. De este modo se inserta
un paso, de modo que cuando
visionas el modelo en modo
visionado todos los elementos
actuales formaran un paso y los
posteriores otro.

El siguiente paso consistira en
colocar 4 bricks 2 x 4 rojos encima de
la base azul. Mientras que para la
colocacién de bricks en el mismo
plano de altura es mas facil trabajar
en la ventana Top, ahora para alinear

Enlaces

[1] www.ldraw.org

[2] http://www.Idraw.org/Article126.htm

los bricks rojos habra que usar la
ventana Front o Right.

Ahora puedes completar la piramide.
Acuérdate de insertar un paso
después de cada nivel.

1) Barras de herramientas.

2) Catalogo de piezas.

3) El listado de piezas incorporadas.
4) El area de construccion.m

Nota

En este articulo todas las referencias
que se hacen a funciones de MLCad
corresponden a la traduccion para
MLCad de Miguel Agullo. Para
instalar esta traduccién de menus y
comandos tienes que ir a la pagina
“MLCad habla espafiol!” [3] y
descargarte el fichero para la version
3.20 [4]. Descomprimelo y coloca el
archivo en la misma carpeta donde

[3] http://miguelagullo.net/technicpuppy/micad/micad.htm
[4] http://miguelagullo.net/technicpuppy/micad/MLCad320Spanish.zip
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esta instalada MLCad (en una
instalacion estandar se encontrara
en C:\LDraw\Apps\MLCad. Abre
MLCad y haz clic en Settings U
General 0 Change ... En el menu
desplegable Language selecciona
ESP y reinicia MLCad. Ahora los
todos los mendus, ventanas
emergentes y tooltips estaran en
espafiol.



