


Grandes creadores del mundo:

Luca Rusconi

Hoy os traemos a un genio de las reproducciones de los coches
de Formula 1. Los modelos mas emblematicos de la historia de
este deporte del motor con sus mas pequenos detalles.

Por Hispabrick Magazine

Fotos por Luca Rusconi

Hispabrick Magazine: ;Nombre?

Luca Rusconi. Mi nick es RoscoPC

HM: ¢ Edad?

LR: 39

HM: ¢ Nacionalidad?

LR: Italiano. Vivo a unos 30 km de Milan.

HM: ¢ A qué te dedicas normalmente?

LR: Gerente de un departamento de ingenieria.
HM: ¢ Cuando empezaste a construir con LEGO®?

LR: A principio de los afios setenta. Yo era muy joven cuando
mis padres me regalaron mi primer set.

HM: ¢ Cual fue tu primer set?

LR: Fue el 355 “Town Center Set with Roadways”, en 1973. En
aquel tiempo yo no era capaz de montarlo por mi mismo, pero

recuerdo que me divertia mucho jugando con él.
HM: ¢ Y el dltimo set que adquiriste?

LR: UCS 10019 Rebel Blockade Runner que me perdi en su
momento.

HM: ¢ Tu linea oficial favorita de LEGO®?

LR: Actualmente estoy coleccionando sobre todo de Star
Wars: me gusta la calidad general de estos sets y la forma en
gue LEGO esté reproduciendo los personajes y los vehiculos
de la saga. En el pasado estaba més orientado al Technic,
pero en mi humilde opinion estan perdiendo jugabilidad en
los Ultimos afios, y después del Bulldozer 8275 todavia estoy
esperando un buen set que valga la pena comprar.

HM: ¢ Y tu linea no oficial favorita?

LR: Deberia decir vehiculos en general, pero en realidad

no tengo un tema preferido. Me gusta ver y examinar
cuidadosamente cualquier MOC que me llama la atencion sin
importar si se trata de un castillo, un monumento o una grua.
Me gusta el genio y el talento que muchos AFOLs ponen en

sus creaciones.



HM: ;Cudl es tu elemento favorito de LEGO® y por qué?

LR: Me gusta la mayoria de los nuevos elementos Technic,
gue me permiten encontrar soluciones mas compactas y
resistentes. Entre ellos, el “short Technic Universal Joint”
(elemento bb320 en BL): con una longitud de 3 studs en vez
de 4 como antes. Tengo mas libertad, tanto en arboles de
transmisiéon como de direccion.

HM: ¢ Qué elemento te gustaria que LEGO produjera?

LR: En los Ultimos afios algunos de los elementos deseados
por los AFOLs han sido producidos por LEGO, pero mi
peticion egoista seria producir un amortiguador més corto y
una version simétrica de la barra de la direccion 3H (elemento
6571) a fin de tener la articulacion de rétula en ambos lados.

HM: ; Cuantas horas le dedicas a construir con LEGO?

LR: Realmente poco. Mis MOCs se desarrollan principalmente
con un modelo CAD virtual. Mis nifios rara vez necesitan

mi ayuda mientras juegan y todavia tengo tantos sets para
construir...

HM: ¢ Qué piensa tu familia / amigos
acerca de este hobby?

LR: Mis padres fueron felices durante

mi infancia, pero cuando volvi a LEGO
después de la edad oscura se quedaron
bastante sorprendidos. Mis hijos estan
claramente interesados y felices de jugar,
mientras mi esposa acaba de comenzar
a estar directamente implicada, pero
nunca ha estado en contra de mi aficion
(jexcepto por el costo!). Amigos y colegas
se han impresionado e interesado, y
algunos de ellos me apoyan de diferentes
maneras.

HM: ¢ Por qué decidiste reproducir coches
de F1 historicos con ladrillos LEGO?

LR: Me gusta la Formula 1 como
expresion de los mas altos conocimientos
técnicos en diferentes areas como la
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mecanica, aerodinamica, electrénica,
automatizacion, etc. Traté de construir
coches de Formula 1 una vez que sali
de mi época oscura, en primer lugar
modificando algunos modelos originales
de LEGO Technic, a continuacion,
centrandome en los detalles como

un modelador tratando de elaborar
creaciones nuevas y originales.

La generacion actual de los coches de
F1 sigue siendo interesante, pero las
diferencias entre los distintos coches son
muy sutiles. Sin las distintas decoraciones
seria dificil distinguirlos. Asi que prefiero
la fuerte personalidad de los coches
antiguos que forjaron la historia de la
Férmula 1 y se convirtieron en hitos

de referencia al introducir soluciones
técnicas para los afios siguientes. Son
vehiculos muy populares, no sélo entre
los aficionados a la F1, y se pueden
reconocer facilmente (jespecialmente si
tienes 30 afios 0 mas!).

HM: ¢ De dénde sacas la informaciéon de los coches de
verdad?

LR: Puesto que estamos hablando de Férmula 1, es bastante
facil encontrar fotos y videos en la web, mientras que es
mucho mas dificil hacerse con los detalles ocultos debajo de
la carroceria: la informacion oficial acerca de las dimensiones
del chasis, la forma y geometria de las suspensiones, la
configuracién del motor, etc.

Cuando estan disponibles, las instrucciones de construccion
de maquetas también son Utiles para recoger datos técnicos y
dibujos claros para proceder con el disefio.

HM: ¢ Cual es la parte mas dificil de reproducir de un coche de
F1 con LEGO?

LR: Normalmente las suspensiones, pero principalmente
porque quiero reproducir lo mas fielmente posible su forma'y
geometria (jy tienen que funcionar correctamente!). Yo uso
muchos elementos Technic, y me gusta introducir las piezas
mas recientes en cuanto estan disponibles.




HM: En tus modelos, qué sacrificas:
Jfuncionalidad o estética?

LR: Cuando empiezo un nuevo
proyecto, decido el nimero minimo

de caracteristicas que quiero incluir, y
esto seguira siendo una prioridad. Pero
yo sé que la primera impresion es a
menudo dictada por el aspecto estético,
por lo que pongo mucha atencién en él,
haciéndolo lo mejor posible sin sacrificar
la funcionalidad. jNo puedo construir
un coche que sea bonito, sabiendo que
el motor tiene un nimero incorrecto

de cilindros o la direccién tiene una
configuracién equivocada!

HM: ¢ Has recibido alguin contacto de
alguien del Mundo de F1? ¢Has hecho
algun paso en esta direccion?

LR: Bueno, nunca he tratado de contactar con alguien porque
creo que el mundo de la F1 esta demasiado orientado al
negocio: Para ser sincero jtemo que alguien pudiera pedirme
que pague derechos!

Pero hace aproximadamente un afio recibi un correo
electrénico directamente del Sr. Clive Chapman, hijo del mejor
disefiador de coches en los afios 70, el Sr. Colin Chapman y
Director Gerente del Classic Lotus Team Limited: me felicitaba
por mis reproducciones de modelos Lotus... Increible. Todavia
me avergiienzo si pienso en mis dedos temblorosos al
responderle. Estoy muy orgulloso de ello, ¢ puedo?

HM: En la vida real trabajas en la ingenieria. ¢ Como te influye
como AFOL?

LR: Mi trabajo en si no tiene ninguna influencia sobre mi como
AFOL, a excepcion de la cantidad de tiempo libre. Pero tengo
que admitir que ahora mi acercamiento a la experiencia en

la construccién es totalmente diferente de la de mi infancia.
Cuando describo cémo disefio mi MOCs y el tipo de reto

que estoy buscando, a menudo me preguntan si tengo una
ingenieria o similar...

HM: ¢ Dibujas o predisefias tus modelos antes de empezar a
construir?

LR: iOh, si: disefio totalmente mis MOCs en MLCad antes de
iniciar cualquier construccion!. Este es exactamente el nuevo
enfoque que estaba describiendo antes. De esta manera me
permite probar diferentes soluciones, incluso en caso de que
no tenga las piezas correctas que quiero probar, pero paso
menos tiempo jugando con ladrillos de verdad en mis manos...
Entremedias generalmente preparo un modelo preliminar de
las suspensiones delantera y trasera para comprobar que el
disefio virtual esta funcionando bien, y luego continuar en el
modelo 3D con la carroceria y la estética.

HM: ¢ Cuanto tiempo te lleva pasar de la idea al modelo
acabado?

LR: El escalado y las actividades de disefio CAD me llevan
por lo menos 4 a 5 meses. La compra de las piezas que faltan
esta siempre en marcha, pero el envio de las piezas mas raras
desde el extranjero lleva un mes mas o menos. Luego me
entretengo con la construccion real unas pocas semanas, pero
puedo ver el modelo materializarse delante de mi facilmente y
sin problemas.

HM: El aumento de AFOLs y lineas como Star Wars crea
nuevas posibilidades no imaginadas antes
por LEGO®. ¢,Qué piensas de la vieja y la
nueva escuela LEGO?

LR: En mi opinién los AFOLS no sélo
juegan o son clientes de LEGO: son
personas que buscan una manera de
expresarse a través de los productos de
LEGO. Puedes expresar tu creatividad,

tu arte, tu fantasia, tu genio y tu talento
con tu MOC, o simplemente tu pasion, tu
amor, tu competencia y tu experiencia con
tu coleccion.

Asi que la vieja escuela de LEGO se
trataba de producir s6lo un juguete bonito
e inteligente para los jévenes, mientras
que el nuevo LEGO esta tratando de
eliminar todos los limites de nuestra
imaginacion, independientemente de
nuestra edad.

Tenemos que decir a nuestros hijos que

tienen que ir mas lejos...
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