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Colossal Castle Contest

http://www.Classic-Castle.com

Texto por Bruce N H
Fotos por sus respectivos autores

En Classic-Castle.com, nos gusta hacer referencia a nosotros 
mismos como “la fuente para todas tus necesidades sobre 
LEGO® Castle”. En la búsqueda de este objetivo contamos 
con recursos como guías de sets y tutoriales, somos sede de 
una vibrante comunidad en línea que aborda todos los temas 
relacionados con la línea LEGO Castle, y llevamos a cabo 
regularmente concursos para promover la creación en este 
tema. Nuestro evento insignia es el Colossal Castle Contest, o 
CCC. Es un gran concurso que se anuncia cada año alrededor 
del 1 de noviembre. Hay distintas categorías que van desde el 
tamaño de una minifig personalizada, a los diseños de un gran 
castillo que abarca múltiples baseplates. Los premios incluyen 
sets nuevos de LEGO, sets clásicos con hasta treinta años de 
antigüedad, y figuras personalizadas y accesorios. Cada año 
atraemos un gran número de participaciones de constructores 
LEGO de todo el mundo, algunos de los cuales son veteranos 
en nuestros foros, y otros están tratando de iniciarse en el 
tema Castle por primera vez.
 
Recientemente hemos completado nuestra octava edición del 
CCC, y ha sido un gran éxito. Ochenta y cinco constructores 
diferentes presentaron doscientos treinta y un MOCs 
diferentes para las once categorías. Como juez en este 
concurso, os puedo decir que fue difícil de juzgar entre tantas 
excelentes creaciones. La gente se presentó con grandes 
ideas, desarrolló nuevas técnicas de construcción, y nos 
asombró con su creatividad.
 

Una de las categorías era “Castle Evolution”. El reto consistía 
en presentar la misma configuración en tres diferentes 
períodos de la historia. Yo esperaba que veríamos un 
montón de castillos en construcción en un punto, y después 
terminado en otro. O tal vez veríamos cosas ambientadas 
en la Edad Media, y visitadas como destinos turísticos en el 
día de hoy. Las vimos, pero el diseño ganador de Turambar 
dio una vuelta a la categoría de una forma inteligente. Nos 
mostró la devolución de una calzada romana - un camino 
bien pavimentado durante el apogeo del Imperio Romano, a 
continuación, los adoquines se excavan para utilizarlos en otra 
estructura en la época medieval, y, finalmente, son sólo un 
pequeño remanente junto a una moderna autopista.
 
La categoría “Medieval Maintenance” nos mostró una gran 
cantidad de herrerías, un par de astilleros y otros proyectos 
de construcción. Shmails ganó la categoría con una 
entrada humorística. Su Equipo C.H.I.M.P. o Personal de 
mantenimiento, saneamiento y mejora del Castillo, entra en 
acción después de la batalla para limpiar al azar los cuerpos 
de los orcos y remendar los agujeros en los muros del castillo.
 
“Pastoral Life” alentó a los constructores a centrarse en el 
papel de los animales en la vida medieval. El “Silence before 
the Storm” de Skalldyr muestra a un pastor solitario que 
vive en una isla con sus ovejas. El MOC verdaderamente 
capturó la imagen de los vientos azotando mientras una gran 
tormenta golpea la isla. Mi detalle favorito puede ser un pájaro 
descendiendo para capturar un pez fuera del océano.

Evolution of a road 
por Turambar
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Teníamos dos categorias diferentes para atraer a los 
personalizadores de minifigs, una para figuras realistas y otra 
para fantásticas. Kris Kelvin ganó la primera categoría con un 
caballero Teutón a caballo del siglo 14 llamado Dietrich von 
Altenburg. Bluesecrets creó a Violette Étoile, una hada con un 
vestido morado que fluye, para ganar la segunda categoría.
 
Dos categorías estaban enfocadas específicamente a temas 
de tiempos de guerra, y los ganadores de ambas mezclaron 
escalas de formas interesantes. “Preparing for War” tenía 

constructores acumulando suministros para resistir un asedio, 
o construyendo catapultas y arietes. Jalkow ganó con “Destroy 
the Neighbors”. El rey y sus generales hacen sus planes 

The C.H.I.M.P. Squad por shmails

Silence before the Storm por Skalldyr

Teutonic Knight from XIV century 
por Kris Kelvin



para el ataque moviendo figuras y edificios a escala micro. 
Los detalles creados aquí, tanto a escala micro como minifig 
fueron impecables. “Mythical Battle” mostraba a las fuerzas 
del bien luchando contra hordas de orcos, monstruos, y no 
muertos. La entrada ganadora de Unitronus “Dragon Raid” 
mostraba un ejército en primer plano, acudiendo en ayuda 
de una ciudad a microescala en el fondo que es acosada 
por los dragones. Unitronus diseñó dragones en tres escalas 
diferentes para ayudar a crear la ilusión de la distancia a 
través de perspectiva forzada.
 
“Rob the Rich” pedía a los constructores presentar dos 
escenas. En la primera una banda de forajidos, bueno, 
robaba a los ricos, y en la segunda mostraba lo que hacían 
con el botín. Cualquiera que esté familiarizado con la MOCs 
de Derfel Cadarn sabe que él ha desarrollado un estilo de 
construir muy llamativo y reconocible. Tiene edificios muy 
realistas hechos de una mezcla de piedra y madera, rodeados 
por un paisaje verde, y esta categoría no fue la excepción. Sus 
bandidos asaltan un molino en una escena y compran una 
posada en la otra, y ambas estructuras son obras de arte.
 
A diferencia de la mayoría de las demás categorías, la 
categoría de “Realistic Castle” no tenía limitaciones de 
tamaño, por lo que a los constructores se les animó a saltarse 
todas las limitaciones y sorprendernos. Legacek ciertamente 
lo hizo. Construyó una recreación maravillosa del Castillo de 
Orlik, un castillo histórico real de su hogar en la República 
Checa. La estructura real estaba llena de formas interesantes 

Violette Étoile por Bluesecrets

Destroy the Neighbours 
por Jalkow
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Dragon Raid por Unitronus

Reconstruction of Orlik Castle por Legacek
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que se unen en ángulos irregulares y Legacek los reprodujo 
maravillosamente.

La categoría ‘Fairy Tale’ pedía a los constructores que 
ilustraran historias provenientes de fuentes tradicionales, como 
los hermanos Grimm y Hans Christian Andersen o de fuentes 
más recientes, como las películas de Disney. “Little Red Riding 
Hood” de Legohaulic se llevó los máximos honores e hizo 
hincapié en los aspectos “grande” y “malo” del ‘lobo grande y 
malo’.
 

El grupo “Misceláneous” era para todo lo que no se ajustaba 
a las otras categorías. Las entradas incluyen posadas, torres, 
iglesias, monstruos, ataques y otras escenas, pero la aldea 
Vikinga de Davee123 obtuvo el premio. Vikingos en MOCs 
se muestran a menudo en la batalla, pero aquí Dave mostró 
el lado pacífico de su vida. En particular, desarrolló un diseño 
muy realista para los techos de paja que impresionó a todos 
los que vieron el MOC.
 
Por último, concedimos el premio Maestro Constructor. Éste 
fue para el constructor que alcanza cifras importantes en 

Rich Man’s Mill & Drink And Be Merry por Defel Cadarn

Little Red Riding Hood por Legohaulic
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múltiples categorías. No había duda de que este iría 
para Derfel Cadarn. Además de ganar una categoría, 
recibió menciones honoríficas en otras cuatro. Su obra 
muestra coherencia de estilo y calidad, y cada MOC 
mostraba una gran dosis de creatividad. Además de ganar 
un gran premio (¡set 1592!), llevará el título de Maestro 
Constructor en nuestro foro durante el próximo año, hasta 
que empiece la novena edición del CCC.
 
Y animamos a cualquiera que lea esto a estar atento al 
próximo CCC, que será anunciado el 1 de noviembre. 
Cualquier persona puede participar, si alguna vez ha 
escrito en nuestros foros o incluso construyó un MOC 
Castle antes. Habrá categorías pequeñas para los 
constructores con colecciones de LEGO® más modestas, 
y categorías superiores para que la gente nos impresione 
en una escala masiva. Mientras tanto, también te 
invitamos a Classic-Castle.com para aprender más sobre 
el tema Castle y participar en discusiones con un gran 
grupo de AFOLs.
# Viking Village por Davee123

por Defel Cadarn


