
Los que tenemos una cierta edad recordamos haber visto 
en televisión la serie “El Llanero Solitario”, que era la historia 
de “un Ranger de Texas enmascarado, que galopaba para 
enmendar injusticias con la ayuda de su astuto y lacónico 
secuaz, el nativo potawatomi llamado Tonto” (Fuente 
Wikipedia).
En 2013 Disney lanza la película basada en este personaje 
y LEGO® aprovecha la licencia que tiene con Disney para 
lanzar 6 sets y 2 polybags dedicados a la película. En este 
artículo haré una presentación de algunos de estos 8 sets para 
que nos hagamos una idea de qué nos podemos encontrar en 
las cajas de Lone Ranger.

Desgraciadamente en toda esta presentación no puedo hacer 
referencias a la película ya que cuando se estrene (3 de Julio), 
la edición de este número estará cerrada, por lo que me ceñiré 
a la descripción de los sets.

El set más pequeño 
es el 79106 - Cavalry 
Builder set, un 
battlepack con 
Lone Ranger, Silver 
(el caballo) y tres 
soldados de caballería. 
El set también 
incluye accesorios 
como un cañón, una 
hoguera, y una pared 
de protección para 
esconderse cuando 
la caballería lucha 
contra los enemigos. 
En este set podemos comprobar que, por ejemplo, hay un 
nuevo modelo de revólver más estilizado que el de los sets de 
Western. 
Es un set interesante si queremos hacer un ejército de 
caballería, o si queremos tener al Llanero Solitario y su caballo 
Silver por un módico precio. 

El segundo set de la saga es el 79107 - Comanche Camp. 
En este caso cambiamos de “bando” y nos unimos al grupo 
de Indios Comanches, concretamente en una de sus típicas 
cabañas. Está montada sobre un plate, algunos bricks para 
hacer la forma redondeada de la base y unas barras en forma 
de X permiten que se acoplen los dos laterales de plástico 
que conforman la pared de la cabaña. Ambos laterales son 
iguales y tienen unas aberturas a modo de puerta. Hay que 
intentar no abrir la puerta de la parte posterior para que 
quede la pared posterior cerrada. Además de la cabaña, hay 
una canoa, un soporte para el arco, las flechas y una lanza, 
otras herramientas como un hacha o un remo, y un pequeño 
montículo con un mecanismo que expulsa escorpiones. 
El set incluye 3 minifigs, el Llanero Solitario y los Comanches 
Tonto y Red Knee. Los comanches son muy completos y cada 

uno tiene su pelo característico, que es una pieza especial 
para cada minifig. Es el primer set en el que aparece Tonto y 
resulta curioso ver que en su cabeza se fija un cuervo (que 
también es una pieza nueva).

Siguiendo este repaso por los sets, el 79108 - Stagecoach 
Scape es una preciosa diligencia con un caja fuerte de lingotes 
de plata, que unos bandidos intentan robar. En este caso 
quiero empezar con las 5 minifigs. Son extraordinarias. Sobre 
todo la que hemos comentado anteriormente de Tonto, y la de 
Red Harrington, una espectacular dama con un voluminoso 
peinado, una capa y un sombrero. Los dos bandidos tienen 
diferente vestimenta y tienen también las piernas decoradas. 
La diligencia no desmerece a las minifigs. Tirada por dos 
caballos, es de un precioso color rojo y tiene algunas técnicas 
de construcción interesantes, como el eje posterior, que 
es muy fiel a la realidad a nivel visual aunque algo frágil 
funcionalmente. En el interior, hay dos sofás donde se sientan 
los pasajeros, y en el techo está la caja fuerte que transporta 
la plata. Además de esta preciada carga, también transporta 
el correo en una saca. El portaequipajes posterior aloja una 
maleta, y tiene un mecanismo para que salga disparada. Es la 
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primera diligencia de la temática Western y creo que ha puesto 
un nivel de partida muy alto.

Uno de los sets más grandes de la línea es el 79110 - Silver 
Mine, que reproduce la mina de donde se extrae la plata que 
los bandidos intentan robar. De nuevo nos encontramos con 
5 minifigs. A parte de Lone Ranger y Tonto, en este caso 
sucios de polvo, encontramos al jefe indio Chief Big Bear, 
Butch Cavendish y el bandido Skinny Kyle. Este es un play-
set en toda regla. Está muy bien detallado y tiene muchos 
mecanismos para fomentar el juego. 
En la mina hay una caseta donde el bandido puede 
esconderse, cocinar y beber. Tiene una bonita estufa con la 
chimenea que da al exterior. En el exterior encontramos un 
cráneo de una res que puede ser utilizado como arma ya 
que puede salir disparado. En la parte superior de la mina 
hay una grúa para poder subir piedras (o personas) desde el 
suelo. Para poder jugar, hay distintos elementos móviles como 
una palanca para mover una roca, un tobogán que permite 
bajar desde el interior de la mina a una vagoneta, escaleras 
que se mueven, catapultas, explosiones... Hay mucho juego 
escondido dentro de este set. Me gustaría destacar que se 
pueden simular explosiones, es decir, colocando en el lugar 
preciso un cartucho de dinamita, mediante un mecanismo que 
empuja esta dinamita, somos capaces de que una pared se 
desprenda, simulando la explosión. 
A nivel decorativo también es un set muy interesante. No 
se han limitado a apilar unos cuantos BURPs, sino que han 
utilizado decenas de slopes de distintos colores y tamaños 
para simular la forma de una montaña. El resultado es 
fantástico. Además, hay un río que pasa por el interior 
de la mina, y que está hecho con tiles y cheese slopes 
transparentes sobre plates de color light blue. Para simular 
el salto de agua hay una pieza de plástico que es como una 
cortina, y que permite ser atravesada. Desde el centro de la 
mina, sale la vía de tren que permite a las vagonetas sacar 
a la superficie el mineral extraído. El interior de la mina está 
lleno de cristales de plata.
En mi opinión es el mejor set de toda la línea, incluso mejor 
que el tren, que veremos a continuación. Si queréis un solo set 
de Lone Ranger, ¡¡¡comprad la mina!!! 

El set estrella de Lone Ranger es el 79111 - Constitution Train 
Chase. Incluye 7 minifiguras: Lone Ranger, Tonto, Rebecca 
Reid, Danny Reid, Butch Cavendish, Latham Cole y Captain 
Fuller. Es un típico tren de vapor del oeste. La máquina y 
el ténder son de una combinación de verde, gris claro y 
negro. La máquina es de una configuración 2-3-0 y tiene 
bastantes detalles exteriores como la luz frontal, la chimenea 
de salida del humo de la caldera, la campana para avisar de 
cuando sale el tren de la estación o la típica reja frontal para 
separar los obstáculos de la vía. El interior de la cabina no 
tiene ninguna decoración excepto la puerta que da acceso 
al quemador. La caldera es de 4 studs de ancho y se ve un 
poco pequeña respecto al resto de la máquina. Las 3 ruedas 
motrices giran todas ellas libremente. En mi opinión este es 
el mayor fallo de la máquina. Al no haber bielas que unan las 
tres ruedas, éstas giran sin ninguna sincronización. Es más, 
la rueda del medio es ficticia y no toca la vía, por lo que no 
gira. El efecto es un poco raro. Creo que podrían haber puesto 
axles como eje y poner una biela en cada juego de 3 ruedas. 
Hubiera mejorado enormemente la estética.
El ténder no tiene mucho que contar, excepto que tiene una 
trampilla que cierra la zona del carbón, donde se puede 
esconder algún tesoro o minifig...
El tren tiene 2 vagones. El primero es un vagón abierto y tiene 
una ametralladora giratoria, con un mecanismo que hace que 
puedas simular el giro. El otro vagón es cerrado. En su interior 
hay una puerta que separa la zona de libre acceso de una 
zona “cárcel”. Esta zona cerrada tiene un mecanismo que, 
como en la mina, simula la explosión de dinamita y hace que 
la pared posterior salte y el reo se pueda escapar.
Es set incluye las vías para poder construir un círculo, y tiene 
un par de elementos que también gozan de la funcionalidad 
“por explosión”. Uno de ellos es un depósito de agua. Tiene 
el grifo abatible, que permite acercar el agua a la caldera 
de la máquina, o retirarlo cuando se termina la operación 
de llenado. Toda la estructura está fijada a un plate con 2 
bisagras, por lo que con una explosión de dinamita, el depósito 
cae sobre el tren y se produce el efecto deseado. Además, 
hay un montículo que también tiene el efecto explosión. Está 
hecho para que cuando esté a punto de pasar el tren, explote 
la dinamita, y llene la vía de piedras. 

Los sets de Lone Ranger han sido diseñados para maximizar 
su jugabilidad. Todos ellos tienen algún elemento que permite 
simular acciones o explosiones. Además se ha cuidado 
mucho su diseño y no se ha caído en el típico error de buenas 
minifiguras con un modelo mediocre. La película ha sido 
una buena excusa para poder disfrutar de nuevo de sets de 
temática Western y si obviamos los personajes de Hollywood, 
tenemos unos modelos perfectos para un diorama Western 
genérico.
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