SBrick

Por HispaBrick Magazine®

Imagenes por cortesia del equipo de SBrick

Casi un afio ha pasado ya desde que vimos el proyecto SBrick en Kickstarter. SBrick prometié llevar el control
remoto de creaciones LEGO® al siguiente nivel y a un precio al alcance de todos, por lo que seguimos con
atencion la camparfa de Kickstarter que alcanzé su objetivo sin problema. Poco después llegd a nuestras manos un

SBrick y quedamos impresionados.

En primer lugar, SBrick es pequefio. Parece ligero pero
hay un montén de potencia bajo el cap6. Se puede
encajar directamente en tu creacién LEGO y puede
controlar hasta cuatro periféricos al mismo tiempo;
estos podrian ser los motores o luces LED. También
funciona a través de bluetooth - BLE especificamente
(BT4) - y cuenta con un rango de unos 100 m... Uno
de los aspectos mas destacados es que, a diferencia
del control remoto infrarrojo, con el SBrick puedes
controlar tu creacion al aire libre y con luz solar directa.
El control BT es un gran salto adelante al jugar con
LEGO y es innovador. Si hacia falta alguna prueba de
esto, hay un IP pendiente sobre la tecnologia
contenida en el SBrick.

El equipo de SBrick también acertd en el aspecto del
mobdulo - se adapta a modelos de LEGO sin problemas
y tiene un gran acabado. Una vez que empiezas a
usar el control BT, volver al simple control remoto por
infrarrojos es un poco como cambiar a la TV en blanco
y negro de la de HD... lo podrias hacer, pero ¢por qué?

Con el primer aniversario de la exitosa campafia de
Kickstarter a la vuelta de la esquina, hemos pensado
que estaria muy bien conocer su historia a través de
Vengit, el equipo Hungaro detras del SBrick. Nos
dirigimos a Lénard Pasztor, fundador y CEO, y el
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desarrollador de hardware Tamas Fabian, en su
oficina de Budapest para averiguar mas.

HispaBrick Magazine: A juzgar por lo ocupada que
estd vuestra oficina, el Udltimo afio ha sido muy
emocionante para vosotros. Pero la historia de SBrick
debe haber comenzado antes. ¢ Como empezd?

Lénard Pasztor: no recuerdo la fecha exacta, pero
estaba sentado en casa en un lluvioso domingo por la
noche, en Budapest. Probablemente fue a finales de
octubre, principios de noviembre. Se estaba haciendo
tarde pero no queria ir a la cama todavia, asi que
empecé a hurgar en mi apartamento; mi objetivo era
hacer un poco de limpieza, aburrido, lo sé. De todos
modos, encontré una caja que no habia visto en afios.
La abri y vi cientos de piezas de LEGO de un set que
mi padre me habia dado probablemente 25 afios
antes. Asi que pensé en juntarlas. Yo no tenia
instrucciones, pero los juegos de LEGO se parecen un
poquito a andar en bici, nunca se olvida como hacerlo.
En apenas 45 minutos habia logrado terminar la
construccion y es entonces cuando se encendié la
bombilla en mi cabeza. El camién amarillo estaba
completo, pero simplemente estaba, inmévil. Entonces
para Navidades recibi una gria MK2 42009 como
regalo. Me llevé una semana montarla, pero una vez
terminada, no me dio el gran impulso de comenzar a
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jugar con ella. Pensé para mi, ¢no seria mucho mejor
si pudiera comenzar a jugar con ello sin restricciones?
Es entonces cuando nacié6 la idea de SBrick. El equipo
de Vengit estaba probando otros dispositivos “Internet
of Things (IoT)” en nuestro laboratorio. Tuvimos el
primer prototipo listo a mediados de enero.

Se trabajaba mientras tanto en el segundo prototipo
para mediados de febrero, por lo que se puede decir
que el SBrick pas6 de ser una simple idea a algo
bastante concreto muy rapidamente.

El segundo prototipo ya tenia una envoltura para ir
junto con él, lo que se puede ver en nuestra pagina de
Kickstarter.

HBM: Pero LEGO® ya tiene un kit de control remoto.

LP: Si lo tiene, pero yo pensaba en algo mucho mejor.
Los infrarrojos es una tecnologia anticuada,
especialmente cuando se trata de mandos a distancia.
El alcance es horrible, no puedes usarlos a la luz del
sol. Quise algo que me permitiria controlar el camién
de LEGO en cualquier lugar.

Vivimos en un mundo moderno, de alta tecnologia,
donde las cosas son poderosas, pequefias, por
supuesto controlado via un smartphone porque hoy
mas o0 menos todo el mundo trabaja a través de su
teléfono. Y luego pensé, ¢por qué no disefio uno con
mi empresa? Y por Ultimo, pero no menos importante,
queria ser capaz de disefar la interfaz de usuario de la
manera que yo quisiera. No queria estar atado a una
Unica opcién, queria una manera de demostrar mi
creatividad. Esta caracteristica se llegaria a conocer
como el Disefiador de Perfiles.

Tamas Fabian: En Vengit nuestra especialidad es usar
soluciones de nube para ayudar a empresas, pero
SBrick iba a ser nuestra primera tentativa en la
fabricacion de un producto fisico que se podria tocar y
sostener, creado por nosotros. Estaba muy
emocionado porque no sélo soy un gran fan de LEGO,
uno de mis principales intereses son la radio y la
comunicacion. Y vi que SBrick seria algo que juntaria
todo esto.

HBM: ¢ Cudles fueron las caracteristicas claves en las
que trabajaron?

LP: Para ser honesto, habia muchas. Cuando
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comenzamos a trabajar en el SBrick, no quisimos
crear algo que fuera "mas o menos bueno”. Quisimos
hacer algo que iba a ser inmediatamente la mejor cosa
en el mercado, asi como bastante econémico para que
cualquiera lo usara. También quisimos que una app lo
acompafiara, asi que habia varias piezas de este
complicado rompecabezas. No solo tuvimos que
disefar y luego fabricar el hardware, también tuvimos
que trabajar en el envoltorio de modo que se pareciera
lo maximo posible a algo LEGO. Y tenia que ser facil
conectar todos los elementos LEGO power functions a
ese envoltorio. La app tendria que estar disponible en
todas las plataformas, 10S, Android y Windows. Esto
signific6 mucho trabajo.

HBM: ¢ Qué problemas hubo?

LP: Pasamos por disefio tras disefio del hardware
hasta que era justo lo que queriamos.

TF: Esto era importante... no, esencial, que el SBrick
consumiera tan poca energia como fuera posible, y sin
embargo ser lo suficientemente potente como para
controlar cada periférico.

También quisimos que el SBrick pudiera ser usado
para la robdética, por eso el firmware programable fue
algo en lo que trabajamos duro. Solamente estamos
terminando la interfaz de usuario que te permitira
programar el SBrick a través de la app, que es
bastante asombroso para un pequefio ladrillo que sélo
cuesta 40 GBP (en la tarifa actual aproximadamente
57 Euros o US$62). Esto quiere decir que el SBrick, y
tu creaciobn LEGO, serdn capaces de funcionar
autbnomamente. De nuevo, esto es algo de lo que
estamos orgullosos.

Ayudamos a construir un modelo de telecabina en la
exposicion TOMAR BRInCKa 2015 de Portugal, y
también usamos y programamos un SBrick para tocar
las primeras notas de la Marcha Imperial (Tema de
Darth Vader ) en un motor LEGO.

El mayor problema que tuvimos fue con la version de
la aplicacion Android; la aplicaciéon SBrick solo
funciona en los dispositivos con Android 4.3 o superior.
Debido a que hay tantos modelos de hardware con
Android, ha sido muy duro probar nuestra aplicacion
en cada dispositivo inteligente - esto ha sido molesto
por decirlo suave. Por suerte hemos puesto mucho
esfuerzo en ello y ahora la aplicacion funciona



perfectamente en iOS y Windows , y es casi impecable
también en Android.
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HBM: ¢;Cémo ha sido recibido SBrick por la
comunidad LEGO®?

LP: Bueno, vamos a ponerlo de esta forma: sin el
apoyo, ayuda, consejo, y las aportaciones de la
comunidad LEGO, el SBrick nunca se habria
convertido en una realidad. Como he dicho muchas
veces, creo que el SBrick es verdaderamente una
colaboracion entre Vengit y la comunidad LEGO.
Siempre que hemos preguntado por las necesidades,
los fans de LEGO de todo el mundo han sido lo
suficientemente amables para hacernos saber lo que
necesitan. No te puedo decir lo grande que es esto.
Nos ha permitido desarrollar el SBrick muy
rapidamente, porque tomamos nota de sus consejos y
seguimos intentando darles exactamente lo que
pedian. Solo tienes que ir a Youtube y buscar SBrick o
busca #sbrick y te sorprenderan todos los videos
publicados. Lo sorprendente de estos videos es que el
99,9% de ellos han sido creados por nuestros
usuarios, no por nosotros. jEs asombroso!
Esperdbamos que pasaria de esta manera, pero los
planes nunca salen como los planeas. La comunidad
LEGO ha sido magnifica y seguimos teniendo un
dialogo con ellos a través de la pagina web
social.sbrick.com, nuestra plataforma social.

HBM: (Cuantos usuarios SBrick hay en este
momento?

LP: Hay alrededor de 4.500 usuarios en nuestro sitio
social, que es un buen comienzo para algo que
esperamos que continle creciendo. El sitio social
permite a la gente charlar acerca del SBrick, compartir
experiencias, competir entre si, ser informados sobre
los eventos de LEGO y SBrick, e incluso comprar y
vender cosas a través del mercado. Hemos aprendido
que la gente va a comprar el SBrick, en funcién de lo

que saben, pero son aln mas propensos a comprar
SBricks si lo tienen delante. Asi que estamos en busca
de personas, tiendas, cadenas y empresas que estén
dispuestas a actuar como distribuidores para el SBrick
en todo el mundo; con la Navidad a tan sélo unos
meses este es un enfoque clave.

|

TF: Una de las caracteristicas interesantes del SBrick
es el Disefiador de perfiles. El Perfil es lo que ves
cuando estas controlando tu creacion LEGO utilizando
un dispositivo inteligente; es basicamente la interfaz
gréfica. Puedes crear tu disefio de interfaz de la forma
que desees - esto es importante porque todos somos
diferentes y la individualidad es esencial en la pagina
web social.sbrick.com. Entonces o te lo puedes
descargar a tu dispositivo y utilizarlo, o si prefieres,
compartirlo con otros usuarios SBrick. Esto significa
que muchas veces ya hay un Perfil disponible para el
set LEGO que estds construyendo. Estamos
trabajando en hacer mas inteligente el Disefiador de
perfiles, para que sea mas sencillo agregar controles
de iluminacién, por ejemplo, o para hacer posible el
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movimiento de los trenes por inercia en lugar de
hacerlo con gasto de baterias.

LP: El equipo SBrick esta continuamente afadiendo
Perfiles en el mercado - puedes descargartelos de
forma gratuita - porque el SBrick se estid mejorando
continuamente.

HBM: Ademas de la comunidad LEGO, ¢habéis tenido
alguna respuesta de otros especialistas en tecnologia?

LP: Hemos sido reconocidos en Hungria como una
innovadora puesta en marcha y como resultado hemos
sido invitados a un buen numero de lugares para
mostrar el SBrick. El evento mas grande en el que
hemos estado hasta ahora estaba en Austin, Texas,
para el SXSW Interactive. También hemos estado en
otras conferencias tecnolégicas en Europa, donde
hicimos un poco de ruido.

SERICE

HBM: ¢ Qué gusté mas del SBrick?

LP: Como posiblemente sabes, la mayoria de expertos
en tecnologia siguen siendo nifios de corazén y no he
conocido aun a ningun nifio al que no le guste LEGO.
Asi que esto fue una cosa que les gustd. La razon por
la que estaban entusiasmados con el SBrick es que es
un verdadero dispositivo “Internet of Things (IoT)”. 10T
es una palabra que estd muy de moda para describir
coémo los objetos estdn conectados a través de
Internet y la tecnologia con la que el SBrick funciona
es emocionante para aquellos que creen en la
conectividad. Pero por lo que también parecian estar
entusiasmados son los proyectos que estamos
desarrollando en estos momentos ya que tenemos
varias cosas en el tintero actualmente. De ellos, lo méas
importante es la educacion. Esa es la zona hacia
donde nos movemos ahora y donde sentimos que
SBrick sera una herramienta increible.

HBM: ¢ Educacion? ¢ Qué quieres decir?

LP: SBrick se adapta perfectamente a ayudar a los
nifios, o adultos, aprender acerca de la programacion y
la robdtica. Hay algo muy satisfactorio en ver a un nifio
montar un kit de LEGO®, a continuacién, afiadir el
SBrick y luego empezar a jugar con él. Siempre pone
una sonrisa en sus rostros y en la mia cuando lo veo.
Pero si nos fijamos en lo principal, la ensefianza de la
programacion y robdtica basica en las escuelas, esto

Panel de control remoto del Sbrick en un dispositivo moévil.



es para lo que disefiamos SBrick cuando era sélo unas
especificaciones técnicas en un pedazo de papel. Es
algo que esta creado para hacer y algunas personas
ya estan tomando nota. Con el fin de hacer que el
SBrick sea mas util para la educacion - para que
pueda aceptar mas sensores, por ejemplo - tuvimos
que redisefiar la capa de control. Ahora podremos
sensores  giroscopicos de  dispositivos
inteligentes, o tal vez la camara. En un futuro también
serd4 compatible con los sensores LEGO Mindstorms.
Por el momento SBrick es compatible con motores de
LEGO Mindstorms, pero solo mediante el uso de un
cable especial. Estamos mirando constantemente la
manera de hacer que el SBrick sea mas Uutil; con la
educacion estamos tratando de encontrar mas y mas
periféricos que podriamos conectar al SBrick, para
hacer algo realmente increible.

incluir

HBM: ¢ Qué es lo siguiente para SBrick?

LP: Ahora estamos trabajando en ampliar la linea
SBrick. Vamos a hacer sensores, periféricos y todo tipo
de cosas que se puedan afiadir al SBrick para que aun
sea mas divertido a la hora de jugar. Pero lo primero
gue vamos a acabar es una nueva fuente de
alimentacion para el SBrick. Desde que el primer
SBrick lleg6 a las manos de nuestros partidarios
Kickstarter hemos estado recibiendo quejas sobre lo
pobre que es la fuente de alimentacion LEGO. Asi que
primero vamos a solucionar ese problema. El SBrick
admite hasta 11V y 3A, que es mucho. Con una
potencia mayor y mejor, la gente sera capaz de crear
vehiculos de movimientos realmente rapidos. Pero
también queremos producir una pequefia fuente de
alimentacion que sera adecuada para la construccion
de trenes - para un cambio de agujas, por ejemplo.

HBM: Por dltimo, pero no menos importante ¢ha
mostrado LEGO interés en el SBrick?

LP: Ellos no han contactado con nosotros, pero tengo
la esperanza de que SBrick se
eventualmente en parte de la cartera de LEGO. Se
trata de uno de los mayores fabricantes de juguetes en
el mundo y en comparacion, nosotros somos muy
pequefios. Pero nuestro SBrick hace mucho mas por
mucho menos de lo que LEGO ofrece actualmente.

convierta

Sin embargo, al fin y al cabo, ellos son un negocio con
un objetivo, por lo que para llamar la atencién y ser
escogidos, tendremos que vender mas SBricks.

Pero lo estamos haciendo bien, a lo largo de nuestro
viaje tenemos una comunidad fantastica en nuestro
sitio social SBrick y estamos en constante evolucion y
mejora. jAsi que vigilad este espacio!
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SBrick website: sbrick.com

Social SBrick website: social.sbrick.com
Facebook page facebook.com/sbrick
Youtube channel youtube.com/sbrickofficial
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