
Review: 70909 - Batcave™ Break-In

Por lluisgib

Imágenes por lluisgib y LEGO® System A/S

Set: Batcave Break-in
Número de set: 70909
Piezas: 1047
Contiene: 7 minifi gs, 2 penguins, Batboat, Penguin’s Duckmobile, Batcave
Precio: 99,99€ / $99,99

La Batcueva es uno de los emplazamientos icónicos en cualquier película relacionada con BATMAN™. Esta nueva interpretación 
de la Batcueva está muy ligada a la película. Hemos esperado a hacer la review a ver la película para poder comprobar las 
similitudes entre la película y el modelo.

Minifi guras

El set viene con 7 minifi guras.

Batman™ es la fi gura protagonista del set, aunque la minifi g es la misma que en otros sets de la serie. De hecho, coincide 
exactamente con otros tres sets por lo que podríamos decir que es la fi gura “menos” interesante del set. De todas formas, es 
una fi gura excelente, con todos los detalles y la nueva pieza del cinturón donde guarda alguno de sus gadgets.

Bruce Wayne™, “el alter-ego de Batman”, también aparece en el set. En este caso va vestido de gala, con un smoking blanco 
y pajarita (en una pieza aparte). El torso está perfectamente decorado, las piernas son sin decoración. El pelo está muy bien 
trabajado y el color negro nuevo para este set. Había aparecido únicamente en color rubio, en la colección de minifi gs Serie 16 
(Dog Show Winner).

Alfred Pennyworth™ es el mayordomo de Batman. En este set aparece vestido de frac, y lleva un pelo con parte calva (al igual 
que el abuelo de las CMF). También viste guantes blancos y lleva un accesorio de tela para poder simular la cola del frac. La 
fi gura es muy detallada en todos sus aspectos y es probablemente la mejor del set.
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Penguin, el villano, es una nueva edición de esta fi gura que ha aparecido en varias épocas. Tiene la cabeza en un color 
parecido a light sand green, y dos piezas nuevas: el sombrero y una bufanda de piel de zorro blanco. Una vez montada, la fi gura 
es bastante elegante. Lleva como accesorio un paraguas plegado, que es nuevo para este set.

Aquí se acaban las minifi gs... pero no!. Una de las novedades de esta Batcueva es el cambiador de ropa. En la película aparece 
como un enorme armario motorizado con cientos de trajes. Como es irreal incluir todos ellos en un set, la decisión ha sido añadir 
un cambiador de ropa que puede incluir hasta 7 vestidos (del que hablaremos después) junto con tres trajes.

Traje de gala: Es un elegante traje negro con americana y casco dorado. La camisa lleva chorreras y la pajarita tiene forma de 
murciélago. Mención especial merece la capa, que por la parte exterior es negra, y en la parte interior es dorada, haciendo que 
esta fi gura destaque entre cualquier otra.

Traje de Boxeador: Aprovechando los guantes de boxeador de las 
colecciones de minifi guras, tenemos a un Batman con el traje gris, 
casco y capa en azul, pantalones amarillos y guantes lilas. Lleva un 
cinturón con tipo campeón de boxeo con el bat-logo como hebilla.

Traje de buzo: Lleva el traje en azul y los complementos en naranja 
(aletas, cinturón y respirador). El casco no lleva mentonera ya que si 
no chocaría con el respirador. En este caso el traje no lleva capa.

Además, aunque no se consideren minifi gs, hay dos pingüinos 
armados, esbirros de Penguin. Estos pingüinos tienen los ojos rojos 
y en el stud de la espalda se les conecta una mochila con armas 
para atacar a Batman.

Vehículos

El set incorpora dos vehículos, la Bat-lancha y el Penguin “Patomóvil”.

El Patomóvil es un excelente modelo con forma de pato de goma. Es del típico color amarillo con el pico y los accesorios 
en naranja. Es un vehículo anfi bio ya que lleva seis ruedas para desplazarse sobre el suelo, y una hélice para impulsarse en 
el agua. Tiene un habitáculo para que Penguin pueda conducirlo. Lleva todo tipo de armas (misiles, bombas...) y tres luces 
frontales. Tengo que decir que la construcción es bastante fuerte, excepto la parte del cuello que es demasiado frágil y se 
desprende con facilidad.

La Bat-lancha “Rip-tide” me ha gustado especialmente. El diseño es muy compacto y estilizado, haciendo honor a las lanchas 
de fórmula 1. El cristal protector del habitáculo es el del X-Wing del Episodio 7, en el color trans-yellow que evoca al classic 
Space más ochentero. Lleva dos disparadores en el frontal, y cuatro en los laterales. Estos últimos disparan plates 1x1. Se 
impulsa con una turbina que está en la parte trasera de la lancha, justo detrás del habitáculo.
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Bat-cueva™

Evidentemente es el modelo más grande y detallado del set. El tipo de construcción es modular, partiendo de un módulo central 
y extendiéndolo a ambos lados.

El cuerpo central está formado por el ordenador, el centro de mando y la pasarela de acceso. Todo este conjunto está elevado 
respecto al suelo de la Batcueva. El ordenador tiene múltiples pantallas y si se mira en conjunto tiene forma de murciélago. 
En esas pantallas (tiles con pegatinas) hay dibujadas armas, vehículos e información de los enemigos. En el panel de mando 
hay el teclado con el que Batman interactúa, así como varias pantallas y pulsadores de emergencia (de nuevo la mayoría 
con pegatinas). Batman tiene una butaca que parece muy cómoda. Es giratoria, tiene reposabrazos y es reclinable. Hay dos 
paneles giratorios en los laterales donde se almacenan armas. Este elemento es tanto funcional como decorativo, debido 
a la combinación de colores. El acceso a este elemento es una pasarela abatible. En la película es un conjunto de distintos 
elementos que se van conectando a medida que Batman va avanzando. Evidentemente es algo que en el set no se puede 
reproducir, pero la solución de un módulo abatible es muy correcta y acorde con lo que hemos visto en la película.

En la parte derecha, se añade un módulo que representa el 
acceso a la Batcueva desde la mansión. Básicamente es una 
puerta giratoria rodeada de piedra. Para hacer girar esta puerta, 
hay un accionador en la parte inferior del módulo. El mecanismo 
cuesta un poco de encajar, pero luego funciona perfectamente.

En la parte izquierda hay dos módulos. El primero es una celda 
donde retener a los villanos. Tiene dos puertas y un pequeño 
mecanismo que simula una explosión de dinamita, y hace 
que las puertas se desprendan del modelo. El otro módulo 
es el vestidor. Es uno de los elementos más divertidos de la 
película, donde aparecen muchos disfraces de Batman, y que 
otros personajes como Alfred o Robin, utilizan para encontrar 
su propio traje. En la película parece que hay cientos de ellos, 
pero de nuevo es algo que no se puede reproducir en el set, 
al menos a ese tamaño. La solución es un conjunto de orugas 
Technic colocadas verticalmente. Con unos engranajes es 

posible hacer girar el vestidor. En el set hay 3 disfraces, que se colocan en el vestidor, pero hay espacio para un total de 7. Hay 
más trajes que aparecen en distintos sets y en la colección de minifi guras, por lo que será fácil rellenar el vestidor. Como último 
detalle hay una pasarela que se construye encima de todos los módulos y que permite ir de uno a otro. 
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Conclusiones

La BatCueva es uno de los escenarios 
principales de la película y, por lo tanto, 
es uno de los sets imprescindibles para 
los seguidores de Batman. Es muy difícil 
recrear en un set de tamaño y precio 
limitado lo que vemos en la gran pantalla. 
Las limitaciones son muy grandes. En 
este caso tenemos un buen ejemplo de 
cómo realizar ese proceso sin que quede 
demasiado austero.

La selección de minifi guras es muy 
buena. La fi gura de Alfred es quizás 
la mejor de todo el set. Los vehículos 
junto con la batcueva hacen un conjunto 
excelente, con mucha jugabilidad y 
muchos detalles. El Patomóvil es un 
vehículo divertido y muy original. No hay 
técnicas de construcción muy avanzadas, 
pero tampoco es un set aburrido ni 
repetitivo.

La relación con la película es más 
que evidente y creo que LEGO® ha 
conseguido recrear los elementos 
principales de una manera compacta, 
jugable y divertida. Cualquier niño que 
juegue con el set, podrá elegir distintos 
trajes, recrear la batalla entre Penguin y 
Batman o hacer que Alfred intente hacer 
refl exionar a Batman para que siente la 
cabeza.

Me gustaría agradecer a LEGO AFOL Relations & Programs Team la cesión de este set para la review. Sin embargo, LEGO® no 
aprueba ni apoya las opiniones que publicamos sobre sus sets.
#
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