Programar el EV3 con Swift Playgrounds

Texto e imagenes por Ahmad Sahar

Hola, soy Shah. Soy formador profesional especializado en
software y hardware MacOS e iOS y también doy clases de
desarrollo de aplicaciones iOS y LEGO® Mindstorms.

En este articulo vamos a ver como programar to LEGO®
Mindstorms EV3 con Swift Playgrounds. ¢ Estés listo?
iPerfecto!jAlla vamos!

Lo que necesitas:

° Un iPad con Swift Playgrounds instalado

° LEGO® Mindstorms EV3 Education (set no. 45544) o
Home (set no. 31313)

Antes de empezar

Para esta leccion solo necesitas el cerebro del EV3.
Asegurate de tener pilas nuevas en el robot y de que tu iPad
esté bien cargado. Conecta tu iPad con el EV3 mediante
Bluetooth.

Bluetooth
Bluetooth ()
Now discoverable as “Minipad2".
MY DEVICES
EV301 Connected @
Hola mundo

Tradicionalmente cuandos e aprende un nuevo lenguaje de
programacion, el primer programa que se escribe muestra las
palabras “Hello, World”, es decir, “Hola, mundo”. Eso es lo que
vamos a hacer ahora.

Inicia Swift Playgrounds y selecciona New Playground.
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Luego pulsa en “Afiadir suscripcion” y “Browse Subscriptions”.

Add Subscription  Edit

Enter URL

Browse Subscriptions

Eso te llevara a una pagina web que muestra las suscripciones
y plataformas disponibles para Swift. Encuentra LEGO®
Mindstorms y pulsa en Subscribe en Swift Playgrounds.
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Lego EV3 Mindstorms

Build, code, and learn with LEGO®
Education and Swift Playgrounds! Use
LEGO MINDSTORMS® Education EV3 to
design, engineer, and program a solution
to help an injured turtle. The LEGO
MINDSTORMS Education EV3 Core Set is
required.

View website >

Languages: English, German, French, Japanese,
Simplified Chinese, Latin American Spanish

Subscribe in Swift Playgrounds

Después de suscribirte deberias ver la categoria LEGO®
Mindstorms Education EV3 en la app de Swift. Dentro de esa
categoria veras EV3 Animal Rescue y EV3 Template. Para
este tutorial usaremos el EV3 Template, asi que pulsa sobre
el boton “Get” (obtener) al lado de EV3 template. Ahora se
descargara automaticamente a tu iPad.

LEGO MINDSTORMS Education EV3

"\ EV3 Animal Rescue (o) 9
mmingarorms '

EV3 Template

Una vez descargado, pulsalo para abrirlo.

Locations New Playground
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EV3 Template

Swift 3.1
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Ahora la pantalla presentara el siguiente aspecto. En la parte El comando completo sera el siguiente:
izquierda de la pantalla veras un sitio donde puedes escribir

cédigo. En la parte derecha veras el logotipo de Mindstorms y ev3.display(text: “Hello, World.”)

un botén para conectar con el EV3.

Sandnox ev3.display(text: "Hello, World."|)

Welcome to the LEGO® MINDSTORMS® EV3 Sandbox!

Whether you'e buiding a rover, a monster, o a crazy
robat, ing Switt!

Ahora necesitamos que el EV3 haga una breve pausa para
gue podamos leer el mensaje. Escribe ev3.wa y en la parte

@ inferior de la pantalla selecciona: waitFor(seconds: Float)
-
ev3.display(text: "Hello, World.")
[ J ev3.wa|
™ >
S C

Lo primero que haremos es conectar con el EV3 desde la
aplicacion Swift. Para hacerlo, pulsa sobre el boton “Connect Pulsa sobre Float y escribe 2.
EV3 Brick” y luego sobre “EV3 Brick”. El iPad se conectara con
el Ev3 y mostrara un mensaje diciendo que esta conectado.

ev3.display(text: "Hello, World.")
ev3.waitFor(seconds: [FEER]
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El comando completo sera el siguiente:

ev3.waitFor(seconds: 2)

ev3.display(text: "Hello, World.")

EV3 Brick Connected ev3.waitFor(seconds: 2)
Connect motors and sensors to
get started. Pulsa sobre “Run My Code”.
Empezaremos a escribir codigo en la parte izquierda de la m P Run My Code
pantalla. Swift tiene una funcién de autocompletar asi que no

es necesario recordar los comandos completos para poder
usarlos correctamente. iConseguido! El EV3 muestra el texto Hello, World.
Escribe ev3.dis y de la lista de sugerencias selecciona
display(text: String)

Also, remember that the Quick Help Function is always
just a tap away.
® ev3.dis
Acabas de escribir un programa en Swift para LEGO®
o Mindstorms EV3. jOlé!
Ahora prueba afiadir mas lineas y cambiando las palabras a
Observa que String esta resaltado. mostrar.
En la proxima leccién veremos como hacer que se mueva el
® ev3.display(text: E@aie]) robot.

jHasta entonces!

Pulsa sobre ello y escribe “Hello, World.” #
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