Programacion del hub
RIS con Python

ola, soy Shah. Soy un formador profesional especializado en software y
hardware para MacOS e i0S, y también imparto clases de desarrollo de
aplicaciones para i0S y LEGO Mindstorms.
Hoy vamos a aprender a programar LEGO Mindstorms RI5 con Python.
iEstds preparado? jGenial! {Vamos alla!
Qué necesitas:
« LEGO Mindstorms Robot Inventor (set n° 51515)
« Un ordenador (Mac/Windows), una tablet (i0S/Android) o un teléfono
(i0S/Android) con la aplicacién Mindstorms Robot Inventor instalada
Antes de empezar
Para esta leccion solo necesitas el hub programable RI5. Asegirate de que
las baterias de tu ladrillo programable y del dispositivo estan cargadas.
Tu primer programa
En esta leccion, sélo utilizards la plantilla de proyecto por defecto, que hace
que tu hub emita un pitido. Sigue estos pasos. /'I Inicie la aplicacion Robot Inventor y seleccione Proyectos:

EmndsTOrms:

My Projects
New Project

BETA

= . -
Python

Word Blocks

Create new
project

Create G

) Puedes crear un proyecto con bloques de palabra o con Python. Haz
wJ dicen Pythony luego en Crear:

than, less_than_or_equa

hub = MSHub(} hub = MSHub()

> hub. speaker. beep() > hub. speaker.beep()

El proyecto se mostrard en pantalla. Has creado con éxito tu primer Haz clic en el icono del concentrador en la parte superior derecha
proyecto. jMuy bien! A continuacidn, te conectards al hub para de la pantalla:
poder ejecutar tu script.
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Connect Hub

@ Insert the cable Into the Hub.

© Insert the cable into the device.

Sigue las instrucciones en pantalla para conectarte mediante USB o
Bluetooth. (EI USB no esté disponible con los dispositivos mdviles.)
La pantalla de conexion USB se muestra arriba. El hub se detectara
automdticamente y emitird un pitido una vez conectado por USB.
Nota: Si su ordenador suministra suficiente energia a través del
puerto USB, también cargard el hub.

(R) 3 My P enne. i+

i mindstorms import MSHub, Motor, MotorPair, ColorSensor, DistanceSensor, App
on mindstorms.control import wait_for_seconds, wait until, Timer
on mindstorms.operator
ort math

rL greater_than, greater_than_or_equal_to, less_than, less_thar

8 hub = MSHub()

2 hub. speaker.beep()

Una vez que tu hub esté conectado, verds una notificacion
emergente y el punto rojo del icono del hub se volverd verde:

3 My Fist Pyihe. D +
om mindstorms import MSHub, Motor, MotorPair, ColorSenser, DistanceSensar, App
om mindstorms.control import wait_for_seconds, wait_until, Timer
mindstorms.operator
rt math

rL greater_than, greater_than_or_equal_to, less_than, less_than_or_equa

hub = MSHub()

> hub. speaker. beep ()

Ahora ejecuta tu script. Haz clic en la flecha verde de la parte
inferior derecha de la pantalla para transferir tu script a tu
hub y ejecutarlo. Escuchards el pitido de tu hub.

8 hub = MSHub()

2 hub. speaker.beep()

Connect Hub @
5

@ Turn on the Hub.
@ Press the Bluetooth button on the Hub.
© Wait for the search to find the Hub.

La pantalla de conexién Bluetooth se muestra arriba. Sigue las
instrucciones que aparecen en la pantalla y haz clic en Conectar
cuando tu hub aparezca en la parte inferior de la pantalla. El hub
emitird un pitido una vez seleccionado.

LEGO Hub

>

Al hacer clic en el icono del hub, se mostrard una vista detallada
de su hub. Haga clic en el botdn x para salir de esta pantalla. Ha
conectado con éxito su hub programable RI5.

MSHub, Motor, MotorPair, ColorSensor, DistanceSensor, App
cjoet 3 ; S la)
or 1 n_or_equa

X Project 1 : +

from m
e Rename Project
2 Trom m

G
rrom m Save as..

impot

Si lo deseas, en el entorno de escritorio, puedes cambiar el
nombre de tu proyecto haciendo clic en la linea de tres puntos
verticales junto al nombre del proyecto. En los dispositivos
méviles tendrés que tocar el icono de inicio, luego el icono de
proyectos, luego el icono de edicion, seleccionar el proyecto y
luego Renombrar.

explorards la interfaz de usuario de programacion de Python, aprenderds sobre el programa que has creado

i SI' I jAcabas de crear y ejecutar tu primer programa en Python en el hub programable RI5! En la préxima leccién,

B yverds la documentacién de programacion en la aplicacion Robot Inventor. jNos vemos entonces!
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